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FRESA LIMÓNFRESA LIMÓN

MANZANA HIGOSMANZANA HIGOS



 

GRANADA UVASGRANADA UVAS

ALBARICOQUE COCOALBARICOQUE COCO



 

CEREZA MORACEREZA MORA

PLÁTANO NARANJAPLÁTANO NARANJA



 

CALABAZA BERENJENACALABAZA BERENJENA

PIMIENTOPIMIENTO BRÓCOLI BRÓCOLI



 



 



 



 



 



 



 

Anís estrellado

Canela

Sésamo

Laurel Cúrcuma Chili

Tomillo Mostaza Pimienta

BayasBayas de GojiZumaque



 



INSTRUCCIONES: recortar y doblar para 
pegar. Se recomienda usar un papel de cierto 
gramaje o pegarlo sobre una cartulina o 
cartón fino, para aportarle más consistencia y 
durabilidad. 

Para jugar hay que lanzar el dado y buscar en la 
hoja de alimentos (página anterior) uno del 
mismo color. Se recomienda plastificar esa hoja 
y señalar con un rotulador de pizarra aquellos 
que se vayan encontrando, de manera que se 
pueda reutilizar el material. 


Estos elementos pueden servir de base a otros 
muchos juegos creativos. 



 

Ruleta para usar con cubierta (página 
siguiente) y encuadernadores de dos 
patas o para colocar una flecha móvil 

y usar a modo de juego.



 

Cubierta de ruleta de uso opcional.
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1A

Recortar junto a 2A. C
olocar las lupas de 1A por encim

a y las de 
2A por debajo, aplicar un punto de pegam

ento suave para evitar 
que se m

uevan y plastificar juntos. Al ilum
inar con una linterna se 

vera la fruta que ha quedado debajo. 


Si se hace doble puede servir para juegos de em
parejar y de 

m
em

oria. 
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1B

Recortar junto a 2B. C
olocar las lupas de 1A por encim

a y las de 
2B por debajo, aplicar un punto de pegam

ento suave para evitar 
que  se m

uevan y plastificar juntos. Al ilum
inar con una linterna se 

vera la fruta que ha quedado debajo. 


Si se hace doble puede servir para juegos de em
parejar y de 

m
em

oria. 
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Material para secuencias lógicas. Completar con la pieza que corresponda. 



 

Material para secuencias lógicas. Completar con la pieza que corresponda. 



 

Material para secuencias lógicas. Completar con la pieza que corresponda. 



 

Piezas de fruta y verdura para recortar y completar las secuencias lógicas anteriores con aquellas que correspondan.



 

Mapa de itinerario para trazado de recorrido. Utilizar con las dos páginas siguientes. 



 

Tarjetas de recorridos a trazar en el mapa de la página anterior siguiendo el orden de las flechas.



 

Tarjetas de recorridos a trazar en el mapa de la página anterior siguiendo el orden de las flechas.



 

Recuadros de fruta para recortar y completar las tarjetas de recorrido anteriores con la pieza que corresponda una vez seguido el itinerario en al mapa. 



 

Piezas para dividir en trozos y hacer puzzles, para hacerle 
orificios y ensartar con cordón o para cualquier otra actividad 
creativa.



 



 





 

Tabla para presentar los juegos y actividades 
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<>Tarjetas de símbolos matemáticos 

para usar junto a las tarjetas de 
números, las imágenes de las frutas 
y verduras recortadas o cualquier 
otro material manipulativo. 




